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Рух кожної точки представляємо як суму двох рухів – поступальний центру мас 0v  та 

обертання навколо центру ω
�
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 (1.1) 

В проекції на вісь x: 

Швидкість точки 1 

 1 0v v rω− = −  (1.2) 

Швидкість точки 2 

 2 0v v Rω= +  (1.3) 

 


