
1.5 

Для руху вздовж осі х маємо: 
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Інтегруємо з урахуванням початкових умов: 
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Аналогічно для у: 
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Якщо прирівняти час з (1.3) та (1.2) отримуємо рівняння траєкторії: 
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А якщо продиференціювати x(t) та y(t) по часу то матимемо компоненти швидкості 
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= = . Наступна похідна швидкості по часу дасть вектор прискорення. 


